
使用本汉化内容进行录像、直播及上传录播等行为时，请标注汉化制作方：@YoAJi-

横尾太郎中文站（微博）或@YoAJi-横尾世界影像班（Bilibili），如需转载汉化下载链接至以

上两个平台之外的网站，请私信中文站获取许可。 

由于 B 站 UP主【杰克威胁 taiga】在其视频内容中大量盗用他人翻译素材（不限于中

文站）、不标注来源，大量撰写其脑补的无根据设定，还曾投稿视频攻击本站、同时在视频

中乞讨舰长资助。故而本站不允许其使用任何本站的翻译内容，且转载本汉化内容时必须

特别列出此条守则。 

本站所制作的汉化内容皆出于学习交流之用，游戏的所有内容版权均归属史克威尔艾

尼克斯有限公司。如有任何个人、商业组织将本站的翻译内容，在未经官方许可之下用作

商用行为，由此产生的任何法律纠纷均与本站无关。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 《龙背上的骑兵》系列是于 2003 年 9 月 11 日发售的动作冒险游戏，玩法上包含了《无

双》式的【对军队战】和《王牌空战》式的【空中战】。 

本作的诸多系统引导相比现代游戏显得异常匮乏，某种程度上甚至是反逻辑的。包含本

作的全武器收集攻略在内，本文将对游戏中的部分游玩功能进行解说。 

 

 

 

一、游玩前的准备 

二、关于难度 

三、关于关卡选择 

四、关于第十三章 

五、如何查看武器故事 

六、全武器收集攻略 



 

 理论上本汉化版可以通过刻录到光盘的形式，实现在 PS2 实机上的体验，但我们没有特

别进行过相关测试，本文基于模拟器的测试结果书写。 

 

 PCSX2 模拟器的安装、使用还请自行搜索。而通过模拟器进入游戏时，有时会遇到角色

人物模型不显示的情况，如果有遇到相关问题请前往【配置】→【模拟设置】 

 

将 EE/IOP 的限值模式调整为【完全】 

 
  

我们也推荐在【控制器】配置中清空默认的按键设置，通过手柄或者键盘重新录入一遍

键位。 

 

如希望以高分辨率材质进行游戏，请下载 PCSX2-QT 1.7 版本。 

 



 

 鉴于本作的视角控制非常另类，在面对敌军扎堆、远程攻击扎堆以及反魔法敌人扎堆

的情况时，体验会相当坐牢。对于刚上手的玩家，推荐在开始菜单的【OPTION】选项中，

将游戏难度调整为【EASY】。 

 

然而，本作的通关条件包含全武器收集，而在【A结局】往后章节中掉落的武器，大

部分要求玩家必须在【NORMAL】难度完成相关条件，各位玩家还请在游玩过程中，随时

注意当前难度，具体的难度要求将在第四部分的攻略中给出。 

 

另外，当凯姆与其他契约者相遇后，可以在每关前的准备画面选择相应的契约者，并

通过在地面战时按下 O键变身，共有三次变身机会。 

 
在该状态下，玩家的血量会变为当前变身的剩余时长，魔法没有使用次数限制，且长

按可以积蓄威力更高的清屏魔法，对拥有反魔法状态的敌人同样有效。 

【注：该状态下不计算武器杀戮数】 

 

 

这一部分主要是为了点出，各位在游玩过程非常容易漏掉的系统提示。 

在完成本作的任意一章，或是进入地图画面时，便可以返回模式选择菜单，并进一步

选择主线和自由任务模式。 

而在战斗的过程当中，必须要在进入关卡后按下 R3（右摇杆）呼出菜单，并在选中最

后一项后按下 START键，方可返回章节选择菜单。 

 

 

 

 

 



 

 

 第十三章会出现长达 11秒左右的空白画面，原因是此段内容仅有音频没有字幕，为了

汉化这段内容，我们将这一部分的音频挪到了后续的过场动画部分中，并添加了字幕，并

非游戏出现死机，还请各位玩家注意。 

 另外，上述问题及解决方案为当前技术条件下的妥协产物。如果有反汇编 PS2 游戏经

验的玩家，还请务必联络我们以协助解决这一问题。 

 

 

 

 

 

 

在武器选单中，选择说明选项 

 

在该界面中按下←键 

 

即可查看武器故事 

 

 

武器收集见下一页 





 



 
 

 

 

 

 

【古代霸王】和【工匠铁镐】的获取方法见下一页 



 

图源：http://www.aqua-design-2006.co.jp/game_capture/ps2/dod1/item/special.php 

 

 开场时，图中的 8 号房间没有敌人，需要按照图中顺序消灭所有敌人后，8 号房间才

会出现敌人，全部消灭后宝箱出现。 

 

 

 

 

 本关地图如上图所示，场地左右两侧各有十副油画，玩家需要按照图中标注的顺序，

依次站在四幅士兵油画之前，方可获得武器。（移动时注意不要贴墙壁走，以免判定失败） 

http://www.aqua-design-2006.co.jp/game_capture/ps2/dod1/item/special.php

